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3. NOTES IMPORTANTES SUR LA CREATION

On doit créer la plupart des primitives en TOP VIEW. Le Texte ou certains splines
doivent étre créé en FRONT VIEW.

Pour faire un BEVEL sur un texte et s’assurer d’obtenir un rendu lisse lorsque I’on a
plusieurs niveaux de BEVEL, mettre I’option SMOOTH ACROSS LEVELS

Pour permettre la transparence dans Orbiter une fois généré par 3DSMAX, il faut
mettre I’attribut OWNMATERIAL dans la section MESH.

Pour effacer un matériel d’un objet sélectionné, inscrire dans la partie commande en bas
a gauche de 3DSMAX la commande suivante
SELECTION.MATERIAL=UNDEFINED

Pour effacer tout les matériel des objets d’une scéne, inscrire dans la partie commande
en bas a gauche de 3BDSMAX la commande suivante
GEOMETRY.MATERIAL=UNDEFINED

POUR NE PAS PERDRE LES CONTROLES DES PARAMETRES D’UN OBJET
lorsque I’on désire le transformer en MESH, POLY ou autre, il vaut mieux utiliser un
modificateur (MODIFIER) plutdt que de le convertir, ce qui permet de toujours avoir
acces au niveau inférieur de I’objet.

Exemple : On a ajouté un modifier Bend a une sphere (tel que ici-bas) et il est toujours
possible de changer les parameétres de la sphére. En ajoutant un EDIT MESH
MODIFIER a cela, il sera toujours possible de changer les paramétres de cette sphere.
CONVERT TO EDITABLE... ne permet pas de changer les paramétres tel qu’un
MODIFIER peut le permettre.

[ Stretch

i Bend

Sphere
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4. TRUCS DE SELECTION

Sélection des Sous Objets

Accroitre ou décroitre une sélection grace a ces
boutons

[- Selection |
o me
™ Use Stack Selection
[~ By\ertex
™ Ignore Backfacing
™ Bysngle:[450 3
Shirink | Grow |
Ring |ﬂ Loop |ﬂ

et Stack Selection |
24 Edges Selected

-_._ __]- H.] |
(o | Shirirk, |

en fonction d’'un sous objet sélectionné

RING ou - E Permet une sélection circulaire

LOOP ou — L] Permet une sélection circulaire

en fonction d’'un sous objet sélectionné

Autres trucs de sélection:

Possibilité de modifier I'emplacement du point de pivot d'une primitive (onglet "hierarchy"
bouton "pivot" et affect "pivot only™ permet de bouger le point de pivot uniquement).

C'est vraiment pratique:

Mettons que j'ai un cylindre avec un objet placé sur la parois externe de ce cylindre, si je place
le pivot de cet objet sur le centre du cylindre, je peux faire glisser I'objet le long de la parois du
cylindre tout en suivant la forme cylindrique avec I'outil rotation.
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5. UTILISATION DES TOUCHES RAPIDES

Aide 3D Max Reference

[Ombrage de sélection] ou [pas d’ombrage de sélection] sur facette

[Filaire] ou [Couleur facette + lumiére]

— X} Permet d’avoir une couleur transparente genre verre fumée ala place de la couleur

facette (pour

[Filaire + Couleur facette + lumiére] ou [Couleur facette + lumiére]

Touches rapides importantes

@ Sélection

w Sélection et déplacement

IE Sélection et rotation (valeurs de rotation sont inscrites en bas de I'écran)
IE Sélection et redimensionner

Ia Permet de faire un ZOOM sur toutes les vues

— w Permet d’agrandir la vue courante

IE Menu contextuel des matériaux
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Touches des Sous Objets

Vertex [2] Edge |3} Border [4f Polygon Element @ Objet (sortir du mode Sous Objet)

Touches des vues

FRONT [i] ToP [t} LEFT [U] uSER [F] PERSPECTIVE [] CAMERA

Autres

Sélection par nom

Activation ou désactivation de <.
- ETout sélectionner

- E Tout désélectionner

- Mode expert (sans menus)

[Bar d’espacement] Bloque une sélection (faire attention a cette touche)

Pour augmenter les fleches du GIZMO (par exemple dans le cas du mode déplacement)
DPour diminuer les fleches du GIZMO (par exemple dans le cas du mode déplacement)

Permet de faire disparaitre les fleches du GIZMO (par exemple le GIZMO de déplacement)
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6. UTILISATION DE LA SOURIS

TRUC] Utilisez le Bouton droit de la souris sur le nom de la vue pour permettre d’afficher ou
non la grille (GRID). De plus il est possible de choisir une vue et bien d’autres choses
concernant la vue)

La touche DROITE permet souvent de canceller bien des actions courantes. Une autre application a
cette touche est de remettre une valeur initiale dans une case de valeur. Par exemple, si le LENGTH
ci-dessous a la valeur 30.0, un simple click avec le bouton de droite sur les boutons en forme de fleche

|3D J permet d'initialiser la valeur a zéro. Quelque fois, la valeur initiale peut-étre différente selon
I'application.

|- Parameters |

Length:l no ﬂ
width[0.0 |
Height:[0.0 2

Length Segs:|T 2

Wwidth Segs:[T 2l

Height Segs:|1 J
¥ Generate Mapping Coords.
v Fealworld Map Size

4k (4

4k

Tourner le bouton

[CTRL] + touche gauche maintenu
ZOOM

Ajout versus Supression d'une sélection

Touche centre maintenu
Déplacer la vue

[ALT] + touche gauche maintenu
Suprimer une sélection

[ALT] + touche centre maintenu
Rotation de la vue

Affiche un menu contextuel selon si I'on
positionne le curseur sur le nom de la vue
ou ailleurs sur la vue




Q;) AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk

POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

7. EDITABLE SPLINE (Vertex)

|- [Geomety |

® Linear { Bezier

Mew Vertex Type
|7f" Smooth © Bezier Comer

Create Ling | Break
Attach
[ Rearient
Attach kulk.
Crozs Section
Refine ¥ Connect
[ Linear ™ Bind first
[T Clozed | Bindlast
— Connect Copy
[T Connect
Thieshold  [02.937 | &

— End Point Auto-wfelding
[ Automatic Welding

Thieshold  [198.227 2]
weld | [T3537 | 4
[Connect | Irzert |
fake First | Fuze |
Reverse | Cycle |

Crosslnsert IW ﬂ
Fillet oo %
Chiamifer IW ﬂ
Outline IW ﬂ

™ Center
Hide |  Unhidesl |
Bind |  Unbind |
Delete | Cloze |
Grid and Snap Settings — |EI|£|
Shaps | Optiohz | Hame Grid | Uszer Grids |
Standard = || Ovemde OFF
O ™ Grid Paints O™ GridLines
AT Pivot T3 Bounding Box
b I Pependicular T [ Tangent
4 I Wertex @ ™ Endpoint

O EdgesSegment [ [ Midpoint
A Face %7 I Center Face

Clear Al

|Create Line

- ’ - ’ , -y - 3
spline sélectionné avec I’utilisation de 7. Ne pas
oubliez de cliquer sur le bouton droit de la souris sur

| permet de créer de nouvelles lignes au

3
le bouton ‘& afin de cocher ] Vertex. Bouton de
droit de la souris pour désactiver Create Line

|Break| permet de casser un spline en deux
Attach] permet de grouper deux splines
|Refine permet d’ajouter des vertex

|Refine| et M Connect permet d’ajouter des vertex
et des segment

M Automatic Welding est trés pratique pour
permettre de fermer une forme automatiguement
sans effort d’ajustement.

|We|d| permet de fusionner deux ou plusieurs
vertex en un seul

|Connect| permet de fermer ou connect un spline

- - 3
sans I’utilisation de ‘&7
Insert| permet d’ajouter a un segment des vertex et

des segment. Bouton de droit de la souris pour
désactiver ce bouton

Fuse| permet de déplacer une sélection de vertex en
un seul endroit

FiIIet| permet de créer un angle rond a I’utilisation
d’un vertex

|Chamfer] permet de créer un angle carré a
I’utilisation d’un vertex

|De|ete| permet de suprimer des vertex

0
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8. EDITABLE SPLINE (Segment)

1B Geometry | o |Create Line| permet de créer de nouvelles lignes au
Mew Vertex Tope . ; i ; L. Qa
& Linear ¢ Bezer spline sélectionné avec I’utilisation de ™ .. Ne pas
R e e — oubliez de cliquer sur le bouton droit de la souris sur
\3 -
CreateLine | Break le bouton 8™ afin de cocher ] Vertex. Bouton de
Aitach droit de la souris pour désactiver Create Line
[ Reorient .
Attach Mult o |Break| permet de casser un spline en deux
Cross Section| o |Attach] permet de grouper deux splines
Refine | ¥ Connect o |Refine| permet d’ajouter des vertex
BT « [Refing] et M Connect permet d"ajouter des vertex
[T Clozed [ Bindlast
et des segment

— Connect Coy (7
r Emnef e [ Connect (sous Connect Copy) permet de générer
Theshold 55 &) une stl,'u,ctur(,e 3D.f|Ia|,re une fois notre sp1I|ne_
complété et sélectionné, se déplacer avec I’outil
— End Point Auto-wfelding ; : . .
+
I Automatic Welding déplacer + la touche SHIFT| pour o.b,tenlr u.n résultat.
Theshold  [198.227 | 4] En d’autre terme, le Spline est recopié en suivant les
lignes des vertex. Ainsi, désélectionner le spline dans
_ weld | [TEsT s le menu déroulant du haut, puis choisir le
Connect | Irzert | modificateur
Make First | Fuse | e [ Automatic Welding est trés pratique pour
Reverse | Cycle | permettre de fermer une forme automatiguement
Ciosslnsert | [0557 2] sans effort d’ajustement.
Filet [ = e |Insert] permet d’ajouter a un seqgment des vertex et
Chamfer | 000" 2] des segment. Bouton de droit de la souris pour
Quline | [TAT— 2| desactiver ce bouton
[~ Center
Grid and Snap Settings o ] S|
Shaps | Options | Home Grid | Usger Grids |
Standard || Ovenide OFF
O Grid Poirts O GridLines
A T Pivat T3 Bounding Box
b I Perpendicular T [ Tangent
4 I Wertex @A ™ Endpoint
O I Edge/Segment [ I Midpoint
iy I~ Face 5 [~ Center Face
Clear All

10



® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

9. EDITABLE SPLINE (Spline) =

B Geometry | o |Create Linef permet de créer de nouvelles lignes au
M ew Wertes Tope . , . , y eils o ar @3
& Linear ¢ Desiar spline selectionné avec I’utilisation de ™ .. Ne pas
 Grooth & Besier Comer oubliez de cliquer sur le bouton droit de la souris sur
3 -
Createline |  Break le bouton . afin de cocher M Vertex. Bouton de
T droit de la souris pour désactiver Create Line
[~ Feorient i
R o |Break| permet de casser un spline en deux
Cross Section e |Attach] permet de grouper deux splines
: e [V Connect (sous Connect Copy) permet de générer
Refine I Connect

une structure 3D filaire une fois notre spline
complété et sélectionné, se déplacer avec I’outil

déplacer + la touche |SHIFT| pour obtenir un résultat.

En d’autre terme, le Spline est recopié en suivant les
lignes des vertex. Ainsi, désélectionner le spline dans
Theshold  JUS337 1 5] le menu déroulant du haut, puis choisir le

[ End Point Auto-welding modificateur [SURFACE] pour simuler des surfaces
; ﬁ:tT: e T:::I;; 2 pour obtenir un apercu des surfaces en 3D.
rezho I | = - =
o Insert| permet d’ajouter a un segment des

[T Linear [ Bind first
[T Clozed [ Bind last

— Connect Copy
[T Connect

_ wed | [T 2 VERTICE et des SEGMENT. Bouton de droit de la
Cornect | Inset | souris pour désactiver ce bouton
Make First | Fuse | . |Out|ine| permet de copier un spline en
Reverse | Cucle | I’agrandissant en s’aidant également des
Crosshnsett | [FRaar 2] parametres a sa droite

Fillet [ooo %]
Charnfer IW ﬂ
Ouatlire: IW ﬂ

™ Center

Grid and Snap Settings — |EI|£|
Snaps| Optiohz | Hame Grid | Uszer Grids |

Standard = || Ovemde OFF

O ™ Grid Paints O™ GridLines
AT Pivot T3 Bounding Box
b I Pependicular T [ Tangent

4 I Wertex @ ™ Endpoint

O EdgesSegment [ [ Midpoint

A Face %7 I Center Face

Clear Al

11
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10. EDITABLE SPLINE (Objet)

|- Rendering

[~ Enatle In Benderer
[~ Enable InViewport
[T Usze Yiewpart Settings

[ Generate Mapping Coords.
v Realwiorld Map Size

i Yiewport—®  Benderer -

& Radial

Thickness: I'ID— ﬂ
Sides: |12— ﬂ
.ﬁ.ngle:lﬂ.ﬂ ﬂ

" Rectangular
Length:IE.D— J
widhe [20 3
.ﬂ.ngle:lm— J

4k

4k

]

sepect[20 3| B

W At Smoaoth

Threshald: [30.0 =

[ - Interpolation

Steps: |E ﬂ
v Optimize
[~ adaptive

] Enable In Renderer et ] Enable In Viewport
permettre le rendu a une simple spline en 3D.

Pour créer un tuyau par exemple, ajuster les données
Thickness, Sides et angles

V] Adaptive Pour adoucir adéquatement les courbes
d’un spline (optimisation)

12



® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

11. EDITABLE POLY (Vertex)

|- Edit Geometry | o |Create| permet de créer des vertex libre sur une
Fepeat Last y aire - 3 .
_ | surface avec I’utilisation de ‘8™.. Ne pas oubliez de
Conztraints: INDHE vI

. . : o
[ Preserve Uvs 0 cll_quer sur le bouton droit de la souris sur le bouton ™.
afin de cocher M Face.
Create | Collapse |

Atach || Detsch | o |Extru_de| ‘perr.net de modéliser une forme en
extrusion a I’aide d’un vertex

Slice Pl 5 plit i i
ice Flane |~ Spii . permet de fusionner deux ou plusieurs vertex
Slice | Reset Flane | en un seul
QuickS| Cut | : 2 3
uickSlice | u | . Chamfer| permet de créer un angle carre a
kS mooth |E| Tessellate |E| I’utilisation d’un vertex

_ MakePlanar | x| v| 2 . |Connect| permet de créer un segment en connectant

View Align | Grid Align | e, T o
deux vertex sélectionnés sans I’utilisation de ™" -
Relax g

o |Remove Isolated Vertices] permet de faire du

meénage dans un poly en enlevant les vertex libres
Hide Unzelected . N
R (sans connections) dans le cas ou L] Delete Isolated
SIS SEEETEE Vertices n’est pas coché
Copy | Fazte |

[ Delete lsolated Vertioes o |De|ete permet de suprimer des vertex en laissant des

v Full Interactivity trou (pas bon)
permet de choisir les VERTEX voisins

Hide Selected|  Unhide &1 |

|- Edit Vertices |

Remove | Break |
Esude M weld |M
Charfer |D| Target weld |

Caonhect

Remove |zolated Wertices |

Remowve Unused Map Yerts |

Hide |  Unhidedll |
Bind |  Unbind |
Delete | Cloze |
Grid and Snap Settings . ] [
Shaps | Options | Home Grid | User Grids |
Standard > || Owemide OFF
O Giid Paints O Grd Lines
A T~ Pivat T2 Bounding Box
b I Perpendicular T [ Tangent
+ [ Wertex A Endpaint
O Edge/Segment [F [ Midpoint
AT Face %7 I CenterFace
Clear All

13
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12. EDITABLE POLY (Edge)

- Edit Geometry | o |Create| permet de créer de nouvelles Edge au polygone
Repeat Last | en sélectionnant un vertex vers un autre vertex et avec
Tals - 5 ata: . -3 . .
Constarts: [Nore | I"utilisation de ‘S™.. Ne pas oubliez de cliquer sur le
[T Preserve Uvs g

.3
bouton droit de la souris sur le bouton ‘™. afin de cocher

Create LCollapze . . , .
| pse_| ] Vertex. Bouton de droit de la souris pour désactiver

Attach |I:I| [Netach |

Create
Slice Plare | [~ Split o |QuickSIice| permet d’ajouter des subdivisions au edge
Slice | Reset Plane | o [insert Vertex] permet d’ajouter & un segment des
QuickSlice | Cut | vertex et des edges. Bouton de droit de la souris pour
kS moath |I:I| Teszellate ||:|| désactiver ce bouton
Make Planar | %] | 2| J |Remove| permet d’enlever des edges et de combiner les
Viewdlign | Griddlign | autres edges
Relax |0 J |Extrude| permet de modéliser une forme en extrusion
Hide Gelected|  Unhide &1 | a I'aide d’un edge
Hide Unselected o permet de fusionner deux ou plusieurs edge en
Mamed 5elections: un seul
Copy | Paste | o |Chamfer| permet de créer un angle carre a I’utilisation
¥ Delete |solated Yertices d’un edge

¥ Full Interactivity

|- Edit Edges |

Insert Wertes |

Remove | Split |
Esude |0 weld |0
Charnfer |I:I| Target "Wweld |
Bridge |I:I| Connect |I:I|
Create Shape I:I|
EditTrii | Tum |
=0l x|

Snaps| Options ‘ Home Grid ‘ User Grids ‘

Standard x| | Dwveride OFF

O Grid Points O GridLines
AT Pivat T3 Bounding Box
b ™ Pempendicular T [ Tangent

+ I Wertex @ I Endpaint

[0 EdgesSeament [ I Midpoint
AT Face 7 [ Center Face

Clear A1l

14
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13. EDITABLE POLY (Border)

1B Edit Geometry | o permet de créer de nouvelles Edge au polygone
FHepeat Last | en sélectionnant un vertex vers un autre vertex et avec
Constaits: [Nore = I"utilisation de ‘" Ne pas oubliez de cliquer sur le
™ Preserve Uvs g ) ) @ e
Ceate | Colapse | t&)[uton droit de la souris sur le bouton. : afln,de cpcher
Vertex. Bouton de droit de la souris pour désactiver
Aftach |D| [retach | Create
Slice Flane | [ Spiit . @| permet d’ajouter des subdivisions au border
Slice | Rieset Plane | . |Extrude| permet de modéliser une forme en extrusion
Quicklice | Cut | a I’aide d’un border
MSmoath M| Tessellate M| o [Insert Vertex] permet d’ajouter 4 un segment des
Make Planar | | v| 2| vertex et des edges. Bouton de droit de la souris pour
ViewAlign |  GridAlign | desactiver ce bouton
Relax |0 . |Chamfer| permet de créer un angle carré a I’utilisation
Hide Selected|  Unhide &1 | d’un border
Hide Linsslected o @I permet d’ajouter une surface au border qui en
Hamed Selectons: pOSSéde pas
Copy | Fazte |
¥ Delete [solated Yertices
[V Full Interactivity

|- Edit Borders |

Extrude |I:I| [nzert "-.r"erte:-:|
Charnfer |I:I| Cap |
Bridge |I:I| Connect |I:I|
Create Shape |I:I|
EdtTi | Tum |

&l Grid and Snap Settings ] 3

Snaps| Optiohs ‘ Home Grid ‘ User Grids ‘

Standard ’W
O Grid Paints O GdLines

A Pivot T3 Bounding Box
b ™ Perpendicular T [ Tangent

+ [ Wertex [@A [ Endpaint

O Edge/Segment [ I Midpoint
AT Face 7 I CenterFace

Clear &l

15
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14. EDITABLE POLY (Polygon / Element)

|- Edit Geamnetry

Repeat Last |

Consgtraints: I Maone 7 I

™ Preserve Uvs g

Create | LCollapze |
Attach |I:I| [Netach |
Slice Flare [ Split

Slice | Reszet Flane |
QuickSlice |  Cut |

t S mooth |I:I| Teszellate |I:I|

kdake Flanar ﬂ ﬂ g

View dlign | Grid lign |

Felax g

Hide Selected|  Unhide &1 |

Hide Unzelected

[ amed 5elections:
Copy | Fazte |
¥ Delete [zolated Yertices

¥ Full Interactivity

| - Edit Palygonz

Inzert Yertex |
Eustrude |I:I| Outline ||:||
Bewvel |E|| Inzet |D|
Bidge B  Flip |
Hinge From Edge ||:||
Extrude Along Spline |D|

E dit Triangulation |

Retnangulate Tum |

Detach] Permet de détacher la sélection en un élément ou un

nouvel objet et méme de cloner la sélection en un nouvel objet sans
modifier l'original. Pratique lorsqu'on crée pour Orbiter car on ne
peut pas utiliser les textures multi/sous-objet.

|Slice Planef Permet d’ajouter des subdivisions a un polygon

sélectionné a I’aide d’un GIZMO en plan qui peut étre orienté
selon les besoins. Pour effectuer cette division, utilisez la touche

|Slice|. Bouton de droit de la souris pour désactiver Slice Plane.
|§uick3lice| Permet d’ajouter des subdivisions au polygon

|Insert Vertex] Permet d’ajouter a un segment des vertex et des
polygon. Bouton de droit de la souris pour désactiver ce bouton
|Extrude permet de modéliser une forme en extrusion a I’aide
d’un polygon

|Out|ine| permet de réduire la dimension du polygon
sélectionné. Un truc, Utilisez |Extrude|, en mettant zéro dans ses

parameétres, puis utilisez Ouline pour réduire la nouvelles forme du
polygon sans affecter le polygon d’origine

|Beve|| permet de modéliser une forme en extrusion a I’aide d’un

polygon et en méme temps de réduire/agrandir le polygon
produit

Inset| permet de modéliser une forme sans extrusion a I’aide

d’un polygon et en méme temps de réduire/agrandir le polygon
produit

|Hin9e From Ed@ permet de créer une forme en ombrelle comme

suit en fonction d’un polygon sélectionné :
|I |I

16
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15. MENU TOOLS / DISPLAY FLOATER

Pour permettre de ne pas avoir de facette arriére & un plan lorsque I’on ajoute de la

texture, faire ce qui suit :

Display Floater

Hide/Freeze | Object Level |

— Hide by Categomny

[~ Helpers

[T Spacewarps
[~ Particle Systemns
[~ Bone Objects

||: Geometry  All
Shapesz N

[T Lights l':'ﬂ
[T Cameras M

Bone
|K. Chain Object
Pt

— Dizplay Properties
[T Display az Box
¥ Backface Cul
v Edges Only
[ Vertex Ticks
[~ Trajectany
[~ See-Through
[ lgnore Extents

[ Show Frozen in Gray
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® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk.  POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

16. LES MODIFICATEURS EN IMAGE

AFFECT REGION

BEND

&

DELETE MESH

EDIT MESH

tezh Select Parameters

NeAra N
I Buy'ertex

I Ignore Backfaces
™ lgnore Vizsible Edges

Planar Thresh: [#5.0 | 2]
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AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION

Autodesk

POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

EDIT PATCH EDIT POLY
| - 5 election | - S election
R O @ AR W
Mamed 5elections —————— ™ Usze Stack Selection
|7 Copy | Paszte | I~ By vertex

™ lgnore Backfacing

I~ By Angle: [45.0

H

FACE EXTRUDE [aLT] - [§

LATICE

EXTRUDE [SHIFT] - [E] (POLY)
B0 - B (vEsH)
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® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION

Autodesk POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

MULTIRES

PATHDEFORM

STRETCH
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® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION

Autodesk POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

TESSELLATE

TURBOSMOOTH

\\“-'

R
A ‘\&\

\ \“'
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® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk.  POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

17. NOTE PARTICULIERE SUR L'OUTIL

o Subdiviser a partir d’un
- VERTEX

Subdiviser a partir d’un
EDGE

Subdiviser a partir d’un
POLYGON

CECI EST TRES PRATIQUE POUR SUBDIVISER UN POLY

22



® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk  POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

18. NOTE PARTICULIERE SUR LE MODIFICATEUR SHELL

Voici un petit paragraphe sur les normales (normals en anglais) qu'on trouve en modificateur ou
dans les options au niveau sous-objet "polygone™ et "element”, traiter le Modificateur Coque
(shell en version anglaise), deux choses utile lorsque 1’on modélise pour Orbiter.

Le modificateur coque:

IListe des modificateurs *'

] Ligne

I Liste des modificateurs

% Extruder
] Ligne
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® AIDE RAPIDE A LA CONCEPTION
Autodesk.  POUR 3DSMAX (VERSION ANGLAISE 9.0 32 Bits)

19. REINITIALISER UNE TRANSFORMATION

Le bouton réinitialiser transformation:

| | 5 @

B Tiitanes

]

Autres. . | Jeus | E

MHavigateur d'archives

Camera Match

Reétracter

Prezse-papiers couleur

heszures

Capture mouyvements

M-S cript

‘_ R &initializer transformation P

reachor

Falygon Cruncher 7
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