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ÉCRANS D'AIDE DU ARROW
TRADUITS EN V.F.


MMMMM
ais non bande de Dudules, il ne faut surtout pas imprimer cette page. Avec le gros pavé noir en


bas … bonjour la cartouche d’encre ! ATTENTION : Ces fichiers ne sont pas des traductions


directes du contenu des écrans réalisés par DAN, pour diverses raisons techniques et de difficultés de


traduction. Je me suis permis certaines libertés. Ceci dit, pour les allergiques à la langue outre atlantique,


globalement vous aurez je crois l'intégralité des explications utiles au bon usage de ce fabuleux vaisseau


qu'est le  Arrow.
>>>>>  INSTALLATION <<<<<


Les modif icat ions à  apporter  au logiciel  de DAN se font  toutes  dans le  dossier  dédié


<C:\ORBITER\Config\UCGOArrow>, mais vous n'avez rien de spécial à faire si ce n'est de


décompresser le fichier Écrans du Arrow traduits en VF.zip dans la racine d'Orbiter, comme pour


tout complément de notre simulateur spatial qui se respecte.


1) Préservez dans un dossier quelconque les originaux pour pouvoir éventuellement revenir en arrière sans


avoir à tout réinstaller. (Hé oui, certains peuvent désirer revenir en V.A. pour comparer)


2) Copier par écrasement des fichiers en décompression de l'archive.


NOTES :
• La page 11 des aides (HELP) n'est pas traduite, car elle est traitée à part par le programme d'origine. C'est


assez normal, car cette page affiche les limitations du vaisseau, valeurs que l'on peut changer par le fichier


de configuration. Il doit donc y avoir cohérence entre comportement du vaisseau et modifications


éventuelles apportées au fichier de configuration.


• La Page 4 des Check-lists propose un petit exemple. Ce n'est pas une panacée, je me suis contenté


d'ajouter ces quelques ligne pour le "fun", et surtout vous montrer que c'est vraiment facile de se


personnaliser les quatre pages prévues à cet effet.


Amicalement : Nulentout.


Hé ! L
es


copains !


pensez à file
r


des chakras à


DAN !







�crans du Arrow traduits en VF.zip


Config/UCGOArrow/ArrowHelp1.txt

PAGE 1/13 d'aide pour le ARROW
------------------------------

<w> Spécificités du Arrow :
• Cockpit virtuel entièrement cliquable avec 4 MFD de disponibles.
• Possibilité de changer l'habillage. (Skins)
• Sas d'arrimage disponible dans la baie pour de petits vaisseaux. (DGIV ou XR2 possibles)
• Peut libérer un véhicule (Rover) d'exploration sur le terrain. (Rover Azure de UCGO)
• Éclairage locaux pour la baie et la zone d'arrimage externe de la cargaison.
• Prise en charge du fret des conteneurs au standard UCGO. (Jusqu'à 40 emplacements)
• Prise en charge UMMU. (Jusqu'à 20 membres d'équipage)
• Animation des portes de la baie, de la roue gravitationnelle, du train d'atterrissage, du monte
  charge dédié au rover et d'un ascenseur pour l'équipage.
• Gestion de base des consommables de survie. (Consommations de 02, mort sur impact)
• Puissance moteurs et autres éléments sont ajustables dans le fichier de configuration.
<w>Utilisation du cockpit virtuel :
<b>L'utilisation globale reste simple et basique. Pratiquement tous les boutons fonctionnent et
<b>présentent des "gravures" explicites. Seuls quelques boutons sur le panneau de gauche avec
<b>un cadre rouge autour de leur clavier sont des leurres, juste pour la présentation et l'immersion.
Vous pouvez cliquer sur les jauges "moteurs" au centre du tableau de bord principal pour doser la
poussée ainsi qu'obtenir avec précision la réserve de carburant.
Sur les écrans MFD on peut cliquer sur leurs boutons latéraux qui sont fonctionnels. (Boutons MFD)
Vous pouvez gérer l'équipage, l'ensemble des systèmes, les portes, le fret et le logo de fuselage sur
la console de droite. (En dessous de cette aide)
<b>Vous pouvez avoir une vue plus proche du pare-brise panoramique et regarder autour avec la
<b>combinaison de CTR]L + ALT + Haut.   (CTRL + ALT + Bas pour revenir en position éloignée)
>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.






Config/UCGOArrow/ArrowHelp10.txt

     PAGE 10/13 d'aide pour le ARROW
     -------------------------------------------------

<w> Touches clavier spéciales utilisées pour le Arrow :
CTRL + Bas      Allez dans la chambre du capitaine.
CTRL + Haut     Revenir au cockpit virtuel principal.
1 ou 2               Sélectionner un membre de l'équipage pour une EVA.
E                       Faire sortir en EVA le membre d'équipage sélectionné.
M                       Ajouter un membre d'équipage dans le vaisseau.
A                       Déployer l'ascenseur équipage. (EVA au sol)
C                       Agripper un conteneur qui doit être à moins de 50m du centre du vaisseau.
SHIFT + C         Libérer un conteneur.
SHIFT + E         Utiliser le conteneur de carburant le plus proche pour ajouter son contenu au vaisseau.
CTRL + E          Utiliser le conteneur d'oxygène le plus proche pour ajouter son contenu au vaisseau.
8                      Recycler en reculant dans la liste des conteneurs de cargaison installés dans Orbiter.
9                      Recycler en avançant  dans la liste des conteneurs de cargaison installés dans Orbiter.
SHIFT + 9         Ajouter dans un emplacement libre  la dernière cargaison sélectionnée avec "8" ou "9".
U                      Déployer le véhicule  Azure au sol.
G                      Bascule pour sortir ou rétracter le train d'atterrissage.
B                      Bascule pour ouvrir ou refermer la Bay du vaisseau. (Peut contenir un vaisseau arrimé)
Q                      Bascule pour mettre en rotation ou stopper la gravitation artificielle.
N                      Bascule pour allumer ou éteindre le stroboscope et les feux de navigation.
5                       Bascule OUI / NON pour le pilote automatique d'atterrissage.
ESPACE           Déclencher un compte à rebours initialiser dans le chronomètre.
CTRL + ALT + Haut pour la vue rapprochée du pare brise panoramique.
CTRL + ALT + Bas pour la vue éloignée du pare brise panoramique.
>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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PAGE 12/13 d'aide pour le ARROW
--------------------------------------------------


<w>Ce que vous pouvez faire en tant que compléments pour UCGO :

• Créer une texture pour un véhicule ou un vaisseau. (SKIN)
• Créer une texture pour un conteneur de cargaisons. (SKIN)
• Rendre votre vaisseau compatible UCGO. (Documentation ancienne C + + disponible)
• Rendre votre unité UMmu 2.5 compatible UCGO. (Documentation ancienne C + + disponible)


<w>Ce que vous pouvez faire en tant que compléments pour cette version du Arrow :

• Réaliser de nouvelles textures. (SKIN)
• Créer de nouvelles images pour les 3 écrans d'ambiance placés au dessus du pare brise panoramique.
• Aider à la traduction de la documentation pour la communauté de votre langue.
• Changer le son des vacations radio.

<w> Une adresse pour toutes ces participations de développement :
<b> Doc\UniversalCarsAndCargos

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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PAGE 13/13 d'aide pour le ARROW
--------------------------------------------------


<w>Note de l'auteur :

Comme promis dans le document de la première version, le Arrow est mon nouveau jouet et je parie que
ce ne sera pas la dernière version. :)
Je prévois plus de cockpits virtuels, des systèmes plus élaborés, plus de plaisir : J'ai encore pas mal
d'idées dans le but de le compléter ou de l'améliorer.

À ce stade de son développement, le Arrow est arrivé à pleine maturité. Son statut n'est plus limité à un
simple démonstrateur fonctionnel pour UCGO.
Il est devenu aujourd'hui l'un des plus beau vaisseaux lourds futuristes d'Orbiter.
Il matérialise désormais un grand "paquebot" dédié à l'exploration lointaine dans le système Solaire.

Je vous souhaite à son bord, d'intenses plaisirs à croiser avec lui dans l'infini des contrées encore
vierges de toute trace humaine.

<b> Merci à la l'ensemble de la communauté d'Orbiter et en particulier toutes les personnes qui y ont 
<b> contribué ou qui m'ont soutenu, vous pouvez trouver leurs noms dans la documentation au format html.


                                                                                    
                                                                                                     DanSteph - Août 2012

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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PAGE 2/13 d'aide pour le ARROW
------------------------------


<w>Pilote automatique pour l'atterrissage :
Poser un vaisseau lourd s'avère difficile pour les débutants, et personne ne serait capable en
réalité de le faire atterrir manuellement.
Le pilote automatique peut assurer la désorbitation et gérer entièrement la phase atterrissage
en toute sécurité et en douceur une fois correctement engagé :
1) Le P.A. va poser directement le vaisseau sur une balise de type XPDR ou VOR avec une anticipation
    de déclenchement de 1500km.
2) Un UMMU ou des voitures peuvent émettre en XPDR mais il existe une cargaison balise spéciale que
    l'on peut déployer. Une procédure plus réaliste consiste à envoyer un petit vaisseau de type DGIV
    pour la déposer sur le lieu prévu pour le débarquement.
3) Organiser l'orbite pour la faire passer juste au-dessus de la balise entre 10km et 25 km d'altitude.
4) Engager le pilote automatique d'atterrissage environ 1000 km avant d'arriver à la balise.
<b>Notes importantes : 
Le Arrow n'est pas conçu pour atterrir sur une planète avec une atmosphère dense,
l'atterrissage automatique n'est certifié que pour des atmosphères ténues.
Le P.A. d'atterrissage peut également être engagé à basse vitesse et faible altitude ou en vol
stationnaire autour de la base. Dock MFD ou VTOL MFD peuvent donner plus d'informations sur la cible.
<w>Pilote automatique pour le vol stationnaire :
Ce pilote automatique peut vous aider pendant l'approche, l'atterrissage ou le décollage. Les deux
boutons "+" et "-" situés à droite des boutons du pilote automatique ainsi que les touches du clavier
"Haut" et "Bas" permettent de régler la vitesse verticale.
L'incrémentation / Décrémentation est de 0,10 m/s au-dessous de 2 m/s et 1 m/s au-dessus. 
>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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PAGE 3/13 d'aide pour le ARROW
------------------------------


<w>Les trois écrans d'ambiance sur le tableau supérieur :
Ils sont disposés pour créer l'immersion et pour avoir le sentiment d'être dans un vrai cockpit.
Ils visualisent des images aléatoires qui sont liées à la planète autour de laquelle on orbite ou à
la zone dans laquelle on se trouve (À proximité de soleil, dans la région d'un astéroïde ...)
Le boutons AUTO/MAN/OFF de "ROOF SCREEN" ci-dessous permet l'affichage en mode automatique, en
mode manuel ou de les éteindre. Le mode choisi est mémorisé et sera effectif quand on reviendra
dans le cockpit virtuel. En manuel il faut cliquer sur l'écran individuel pour en changer l'image.

Deux cas forcent un affichage spécifique : Lorsque vous avez un accident et que la réserve en O2
passe en dessous de 5%, 2% et 1%. Dans ce cas, le temps d'accélération est réduit à 1x, dans le but
d'aider à sauver l'équipage de la suffocation.
Par défaut, tous les principaux éléments planétaires sont prévus pour un total de 880 images. 
Ajouter des images est très facile. Pour en trouver sur Orbithangar proposer en recherche :
<b>"mosaic" "roof screen" "arrow".

<w>Les zones "ACTIONS" :
À partir du sol, vous pouvez à distance ouvrir/fermer les portes d'ascenseur et celles de la baie à partir
d'un scaphandre UMMU. Il suffit d'aller à proximité d'un véhicule Azure, de l'ascenseur d'équipage ou
sous les trappes de la baie et d'utiliser la touche "Entrée" du clavier. Un message et un signal sonore
vous informeront de ce que vous avez déclenché. Dans une unité MMU "CTRL" + "Entrée" permet de
savoir s'il y a une zone d'action dans le voisinage.

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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------------------------------


<w>Le chronomètre de COMPTE À REBOURS :                              Vous devez l'essayer.
Le "TIMER", non seulement ajoute un complément d'ambiance sonore idéal pour l'allumage, mais il permet
également de réduire des erreurs d'accélération temporelles de près de 90%.
  
<w> Caractéristiques :
• Il réduit progressivement l'accélération temporelle en douceur jusqu'à 1 x quand il atteint la valeur zéro.
• Affichage pour une lecture aisée par un humain. (Années/mois/heures au lieu de millions de secondes)
• Annonce sonore à 10min 5min, 2min, 1min, 30 sec et compte à rebours final. (10, 9, 8 ...)
• Le délai pour revenir à l'accélération temporelle 1x peut être réglée de 60 à 600 secondes avant le zéro.

<w>Utilisation :
Quand un calculateur affiche un retard (IMFD, TransX etc) cliquez sur "SET" de la console centrale, puis
entrez ce nombre anticipé de 10 à 20 secondes puis pressez "Entrée". Surveillez alors le calculateur et
quand il arrive exactement à la valeur préchargée dans le TIMER : Touche "ESPACE" ou cliquer sur
"START/STOP" pour démarrer le décomptage en synchronisme. Une fois vérifié la conformité profiter de
l'accélération temporelle, sans crainte et appréciez les annonces vocales avant l'allumage.
<b>Pour saisir le délai, vous pouvez utiliser HH: mm: ss ou mm : ss ou ss.       Exemples :
"100:120:10" donnera 102h et 10 secondes. "2450" vous donnera 40 minutes et 50 secondes tandis que
"25000000" donnera 9,65 mois. Ainsi, après 9,65 mois le temps d'accélération sera réduite à 1x à droite
sur l'anticipation définie. (Par défaut 60 secondes)
<b>Valeur anticipation avant le DELAI : cliquez sur "SET" puis touche "Entrée" et valeur. (Réglage mémorisé)

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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<w>Le mode sécurité en manœuvre :                              Vous devez l'essayer.

Ce mode s'engage avec le bouton "SET/RESUME" du tableau de bord central. Ce mode non obligatoire
n'est là que pour créer l'ambiance et favoriser l'immersion.
Il simule visuellement et en alertes sonores le fait que l'équipage prépare le vaisseau pour un allumage.

<w>Lorsque le mode de manœuvre de sécurité commence, plusieurs choses se produisent :
• Une annonce principale se fait entendre comme si le capitaine prévenait l'équipage de la manœuvre.
• Toutes les ouvertures se ferment automatiquement après un certain délai. (Baie, ascenseurs etc)
• Les témoins d'utilisation des harnais s'allument.
• Pendant le temps où l'équipage prépare le vaisseau (Environ 200 secondes) 30 bruitages aléatoires
  d'ambiance sont diffusés. (Bruits de harnais, mise sous tension de systèmes, radios, portes, divers)
• En vue externe, vous pouvez voir dans le cockpit s'harnacher l'équipage en scaphandres.
• Toutes les portes sont verrouillées simulant un "mode de sécurité".

<w> Notes:
* Il n'ya pas de pénalité si vous laissez votre équipage avec ceintures attachées pendant des mois.
* Pas d'ambiance sonore si l'accélération temporelle est utilisée. (Sauf les annonces principales)

<b>Avec le compte à rebours (Voir page précédente), vous aurez vraiment l'impression qu'il ya un
<b>équipage vivant à bord lors des manœuvres importantes.

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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PAGE 6/13 d'aide pour le ARROW
------------------------------


<w>La cabine du commandant de bord :                              Vous devez l'essayer.

Cette chambre est située derrière les fenêtres avant du côté gauche du fuselage. Mais vous ne pouvez
qu'y prendre un peu de repos ou profiter de la vue lors des longues croisières en mission. 
Pour accéder à la chambre du commandant de bord frappez CTRL + Bas, vous pouvez obtenir une vue                [
rapprochée de la fenêtre avec les touches CTRL + ALT + Haut (CTRL + "ALT + Bas pour revenir)                            [
et enfin CTRL + Haut pour revenir à la vue cockpit principale.                                                                                         [
Une telle salle conçue en "standard" avec gravité nulle peut paraître étrange, mais ce choix a été
fait pour le moral global de l'équipage en évitant "le privilège du grade". De plus la proximité du
poste de pilotage va dans le sens de la sécurité.
Les équipages peuvent rester parfois plusieurs années loin de chez eux. Le capitaine peut comme
tout autre passager aller dormir dans la roue à gravitée artificielle. Cette pièce dédiée au repos ne
sert normalement qu'en en dehors du service.
Il y a beaucoup de nombreuses mains courantes, de ceintures, pinces ou harnais et les murs sont
recouverts de vaigrages en matériaux doux pour éviter les éventuelles blessures.

<b>REMARQUE: Vous pouvez utiliser la minuterie de compte à rebours pour être averti d'une manœuvre
<b>programmée directement dans la cabine du capitaine.

Si votre système ne peut pas assurer la visualisation de la cabine du commandant (Mémoire graphique
trop insuffisante), vous pouvez désactiver la chambre du capitaine dans la configuration.

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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PAGE 7/13 d'aide pour le ARROW
------------------------------


<w>Remarques importantes et divers conseils :
<b>• Allumez l'anticrénelage ou mieux utiliser les nouveaux "clients graphiques" référencés DX9 et DX11.
  Cette version du Arrow présente de plus grandes textures et les détails fins qui rendent mal sur le
  moteur visuel par défaut sans anti aliasing. Vous pouvez télécharger les modules DX9 et DX11 sur le
  forum  principal d'Orbiter.  (Voir les discutions sur "Orbiter Visualization Project")
  Même avec ces moteurs graphiques n'oubliez pas d'activer l'Anti-Aliasing, la qualité de la police et au
  maximum la qualité des autres options. Cochez également "Local light source" dans l'onglet
  "Visuals effects" du Launchpad. (Éclairage de la baie et de la zone d'arrimage du fret)
<b>• Tous mes ADD-ONs ont été mis à jour pour DX9 et DX11, assurez-vous que vous avez la dernière
<b>  version "2012". C'est valable pour OrbiterSound, le DGIV (Avec de nouvelles fonctionnalités), UMMU,
<b>  UCGO et tous mes ADD-ONs mis en ligne sur Orbithangar.
• NE PAS poser le Arrow avec un vaisseau arrimé. Les règles de sécurité l'interdisent. (En réalité Orbiter        [
  présente un bug à l'atterrissage avec un vaisseau amarré). Le quai 2 est mis en rotation à 90 ° de sorte        [
  que le XR5 peut accoster.                                                                                                                                             [
• La roue de gravitation artificielle a besoin de temps pour démarrer et s'arrêter et ne devrait pas être
  amorcée quand il y a déjà de la pesanteur ou une accélération. (Moteurs en poussée etc) L'animation
  de la roue ne dépend pas de l'accélération temporelle pour conserver un aspect réaliste lors des longs
  voyages. Une utilisation illogique de la roue ne nuira pas à la santé de l'équipage.
• Le monte-charge ne peut recevoir qu'un seul véhicule et de type  Azure. Si vous avez perdu le votre,
  en créer un nouveau avec l'éditeur de scénarii. Lorsque le monte-charge est déployé, vous pouvez
  utiliser le véhicule. Pour le ranger, le replacer sur l'ascenseur. Le véhicule Azur peut charger deux
  conteneurs de fret en galerie de toiture. (Touche "C" : voir l'aide pour le véhicule)
>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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     PAGE 8/13 d'aide pour le ARROW
     -------------------------------------------------

<w>Note importante et autres conseils :
<b>• Le manque d'oxygène, une température excessive, les G exagérés, la pression ou un "crash"
<b>  peuvent tuer l'équipage ou détruire le Arrow. Surveillez les valeurs subies sur le tableau de bord. Vous
<b>  pouvez définir (Ou désactiver) les limites acceptables dans la configuration du vaisseau.
<b>  (Voir page d'aide suivante)
<b>• En cas de danger, il y a  alerte textuelle et vocale et l'accélération temporelle revient à 1X.
• Un UMMU ne peut sortir ou revenir que sur un SAS actif. Penssez à indiquer une station d'accueil.
• Quatre conteneurs fret de type "Oxygène" suffisent pour recharger les réservoirs d'O2. (Sélectionnez
  un conteneur d'O2 dans "CARG" puis cliquez sur "USE O2" sous ce tableau) N'oubliez pas d'en placer
  en fret avant de partir en mission. Vous pouvez aussi utiliser un conteneur de carburant, mais il
  n'ajoutera pas grand-chose dans les réservoirs du Arrow au regard de leur capacité de 800 tonnes.
  Ils sont prévus pour des petits vaisseaux supportant UCGO comme le DG-IV par exemple.
• Des conteneurs UCGO peuvent être créés par l'éditeur de scénario, mais que pour le  Arrow et pour
  chacun des ADD-ONs de type UCGO. Il suffit de parcourir la liste des marchandises disponibles et de
  les ajouter avec les touches ou les boutons.
• Les conteneurs UCGO peuvent également être "accrochés" par toutes les entités de type UCGO :
  Véhicules, UMMU, DG-IV, ShuttleA et ISS fournis au standard UCGO ainsi que d'autres vaisseaux.
• Le ShuttleA et l'ISS "UCGO & UMMU" fournis avec cet addon ne remplacent pas vos ISS et shuttleA.
  Sur OrbiterHangar vous trouverez des versions convenant à vos divers scénarios.
• Vous pouvez compléter ou modifier les 30 échantillons de communications radio qui sont actuellement
  disponibles dans le dossier "Sound\UCGOArrow\RadioChatter".

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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     -------------------------------------------------

<w>Configuration du vaisseau :
Pour modifier les paramètres listés ci-dessous, il faut éditer avec Bloc-notes.exe le fichier :
<b>Config\Vessels\UCGO\Vessels\UCGOArrowFreighter.cfg

<w>Vous pouvez :
• Changez les valeurs ou désactivez les limitations du vaisseau. (Pression, température, G ...)
• Changer la puissance des moteurs. (RCS, MAIN, HOVER)
• Changez l'IPS. (Change l'impulsion spécifique des moteurs)
   >>> Cette option autorise l'emport possible d'une énorme réserve de carburant.
• Ajuster la réserve maximale d'oxygène. (Entre 15 jours et 96 mois)
• Imposer s'il faut au moins la présence d'un humain pour contrôler le vaisseau.
• Changez la fréquence de rafraîchissement de l'écran central.
• Changer le délai des messages radio.
• Activer ou désactivez les sons d'ambiance.
• Désactiver le son d'ambiance pour le mode de sécurité.
• Désactiver l'effet de scintillation des allumages.
• Désactiver la sélection automatique des fréquences IDS.
• Activer la rotation folle  de la roue avec l'accélération temporelle.

<w>Note :
Pour remplir le réservoir d'O2, soit utiliser 4 conteneurs de type "Oxygène" ou modifier le scénario
avec le Bloc-notes.exe et imposez 100.0 à la variable "O2_RESERVE".

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.
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Menu d'aide principal pour le ARROW



Lancé en 2039 par SPACETECH CORP le Arrow mesure 237 mètres de longueu. Il pèse 3940 tonnes. il
est poussé par 6 moteurs principaux RBK-H7 et manœuvré 12 moteurs RSB-H1. (Rétro, hover)
Le vaisseau Arrow été conçu pour visiter le système solaire et pour l'exploration lointaine.
Il permet d'effectuer des croisières à longue portée depuis la Terre et de se poser sur de petites
lunes avec ou sans atmosphère. Ses revêtements sont prévus pour résister à l'agression chimique de
toutes les atmosphères connues comme celle de Titan par exemple. Les ailes (Qui contiennent
également RCS et radiateurs) aident à contrôler et à réduire les contraintes subies.

<w> Page   1: Liste des fonctionnalités et utilisation du cockpit virtuel.
<w> Page   2: Utilisation les deux pilotes automatiques spéciaux.(vol stationnaire et "AutoLAND")
<w> Page   3: Les trois écrans d'ambiance du panneau supérieur et le domaine d'action UMMU.
<w> Page   4: Le chronomètre de compte à rebours.
<w> Page   5: Le mode sécurité pour les manœuvres.
<w> Page   6: La cabine de repos du commandant de bord.
<b> Page   7: Notes importantes et divers conseils.
<b> Page   8: Remarques importantes et autres recommandations.
<w> Page   9: Configurer le Arrow (Puissance des moteurs, les réserves, les sons ...)
<w> Page 10: liste et fonctions des différentes touches clavier utilisées.
<b> Page 11: Limitations et tableau des spécifications.
<b> Page 12: Logo, fret, écrans d'ambiance, ajouter du fret, Documentation, psd et C++ SDK.
<w> Page 13: Note de l'auteur.

>>> POUR afficher la page d'aide suivante cliquez sur le bouton [HELP] situé sous cet écran.






Config/UCGOArrow/UserCheckList1.txt

CHECK LIST : PAGE 1/4


Informations sur les check-lists personnelles :

Vous disposez de quatre pages de texte que vous pouvez modifier à convenance pour y loger vos
informations personnelles telles que >>> Aide spécifique, check-list particulière, plan de vol ...

Comment éditer ces pages :
Les quatre pages au format *. Txt sont situées dans le dossier <Config\UCGOArrow>

Les noms des fichiers sont les suivants :
UserCheckList1.txt,    UserCheckList2.txt,    UserCheckList3.txt    et    UserCheckList4.txt

Vous pouvez les éditer avec le bloc note.

S'il vous plaît notez que :
- Vous pouvez en modifier le titre.
- Les lignes contenant un caractère ":" sont affichées en blanc.
- Vous disposez de 25 lignes sur chaque page affichée.
- Vous devrez gérer la longueur des textes pour ne pas dépasser la largeur que prend l'affichage
   sur l'écran du Arrow. (Les dépassements sont tout simplement ignorés)

                            (La page 4/4 contient un petit exemple naïf proposé par Nulentout)

>>> POUR afficher la page 2 de CHECK-LIST cliquez sur le bouton [CHCK] situé sous cet écran.








Config/UCGOArrow/UserCheckList2.txt

CHECK LIST : PAGE 2/4



Vous devez éditer cette page mise à votre disposition.                                                                                             :



Remarque >>>
La ligne ci-avant est en blanc, mais pour ne pas rester visible le "Deux points" a été écrit "hors écran".







>>> POUR afficher la page 3 de CHECK-LIST cliquez sur le bouton [CHCK] situé sous cet écran.








Config/UCGOArrow/UserCheckList3.txt

CHECK LIST : PAGE 3/4



Vous devez éditer cette page mise à votre disposition.                                                                                             :



Remarque >>>
La ligne ci-avant est en blanc, mais pour ne pas rester visible le "Deux points" a été écrit "hors écran".







>>> POUR afficher la page 4 de CHECK-LIST cliquez sur le bouton [CHCK] situé sous cet écran.








Config/UCGOArrow/UserCheckList4.txt

CHECK LIST : PAGE 4/4



PRÉPARATION DU VAISSEAU POUR UN DÉPART :

>>> Toutes les servitudes matérielles on été ramenées à bord.
>>> Toute entité fret et consommable est saisie et assurée.
>>> Tous les personnels pour la mission sont à leurs postes respectifs.
>>> L’intégralité des personnels au sol à dégagé le périmètre de sécurité.

 1)   Vérification du manifeste de cargaison. (Chargement complet)
 2)   Vérification des réserves de consommables.  (*)
 3)   Vérification des réserves d’Oxygène.  (*)
 4)   Vérification des emports d’ergols.  (*)
 5)   Configuration des automatismes et paramètres de la manœuvre.
 6)   Initialisation du chronomètre de bord.
 7)   Déclenchement synchrone avec le P.A. du chronomètre de bord.
 8)   Activation du système des alertes de sécurité.
 9)   Stopper la rotation de la roue de gravitation artificielle.
10)  Activation et initialisation des MFD relatifs à cette phase du vol. (Trans X, IMFD, LTMFD etc)
11)  Gestion des écrans d’affichages contextuels au dessus du tableau de bord.

(*) Réserves calculées pour la mission complète avec marge suffisante de sécurité.                            :

>>> POUR revenir en Page 1 cliquez sur le bouton [CHCK] situé sous cet écran.







